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APPUNTI 


3x3 Occhi - Tomati a Hong Kong su invito di Li Ling-Ling, la 
redattrice della rivista “Agenzia degli Incantesimi”, Yakumo 
ePaiscopronochela Statua dell'Umanità è ancora in questo 
mondo; l'assenza della donna, però, stupisce molto i due 
giovani, che proprio davanti alla porta della casa editrice 
incontrano una ragazzina incappucciata - Long Mei-Xing - 
che li accusa di aver rapito suo fratello. Ma non appena 
chiarito l'equivoco, il gruppo resta vittima di un'imboscata 
attuata da gangster mascherati che tentano di sottrarre 
(senza riuscirci) alla combattiva cinese... una delle teste 
della Statua, unico pezzo in suo possesso e da barattare con 
il fratello, Steve Long. Pai sguinzaglia Takuhi dietro i loschi 
figuri in fuga, e collegata telepaticamente con lui scopre che 
Steve è prigioniero assieme a decine di ragazze al 32° piano 
dell'Hotel Royal... nonostante l’edificio ne conti ufficialmen- 
te 30! Subito Mei-Xing si precipita all'hotel, ma ottenuto di 
accedere ai ‘piani segreti’, un orribile ostacolo le si presenta 
in ascensore: dal pavimento prende forma una grottesca 
creatura ghignante che la assale! Solo l'intervento di Takuhi 
riesce a ritardare i propositi dell'essere, ma un attacco 
ultrasonico del mostro riduce a brandelli la testa dello Spirito 
del Bastone di Pai... 
Gun Smith Cats - Bonnie e Clyde sono sul piede di guerra. 
La collerica antagonista delle Gun Smith Cats non riesce a 
perdonare alla piccola Minnie May di aver causato l'inciden- 
te (vedi Kappa nr. 8) che l'ha privata delle gambe; aiutata dal 
fratello, che invece odia Rally per averlo umiliato (Kappa nr. 
10), catturano Becky - l’informatrice - e la costringono a 
telefonare alle due cacciatrici di taglie fornendo informazioni 
sballate per attirarle in trappola. Effettuando il pagamento 
per l'informazione, Rally sbaglia nell'immettere i dati nel 
computer, e non udendo aluna protesta da parte di Becky, 
all’altro capo del telefono, si insospettisce e intuisce che 
qualche cosa non quadra. E' così che Rally e Minnie May si 
recano all'appuntamento entrando in scena violentemen- 
te... e distruggendo l'ennesima automobile! Ma Bonnie è in 
agguato, e la sua ‘gamba»-fucile’ freme... 
Compiler-|fratelliNachie Toshi Igarashi portano a casaloro 
unacoppiadistrane ragazze precipitate comemeteore sulla 
terra; scoprono solo il giorno successivo che, mediante 
alcuni dischetti chiamati Comb che le due possono inserirsi 
nel cranio, Compiler e Assembler hanno in mano loro un 
potere incredibile. Mentre Toshi è scioccato dalla distruzio- 
ne e ricostruzione della casa operata da queste due aliene 
computerizzate, Nachi pensa a come sfruttare lasituazione. 
Il problema è che le due si trovano sulla Terra per combat- 
tersi in una ‘partita’ mortale fra di loro... e senza tener conto 
di ciò che potrebbe accadere al mondo che le ospita... 
Oh mia Dea! - Keiichi telefona per errore all'Agenzia Dea di 
Soccorso e gli appare la divinità Belldandy che lo invita a 
esprimere un desiderio. Legati da un vincolo indissolubile, i 
due partonoalla ricerca di un luogo dove trascorrere la notte. 
Trovato finalmente alloggio presso un tempio buddista, 
Belldandy si “iscrive” magicamente all'università di Keiichi, 
conquistando subito l'ammirazione di tutti. Solo il professor 
Osawa, che cerca di scoprire come la dea si sia intrufolata 
a scuola, e la affascinante Sayoko, che si frappone fra 
Belldandy e Keiichi per non perdere il titolo di “Miss Univer- 
sità", non vedono di buon occhio la nuova arrivata... E il 
potere della forza costrittiva inizia a causare danni! 
Kappa boys 
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Se volessimo essere poco originali, potremmo salvarci 
in questo editoriale con una delle classiche chiacchie- 
rate sul fatto che questo è il numero dodici, che è già 
passato un anno, la prima candelina, eccetera. Dato 
che roba di questo tipo la avrete già letta su ogni rivista, 
preferiamo passare direttamente ad altro. Dopo la 
bellezza di sette numeri, siamo finalmente in grado di 
fornirvi i dati del referendum pubblicato su Kappa 
Magazine numero 5: come prevedevamo, centinaia di 
lettorihanno atteso l’ultimo secondo per scriverci, e così 
abbiamo avuto il nostro bel da fare per catalogare tutto; 
ogni tanto, inoltre, qualche risposta scioccante ci ha 
disorientato, ed è stato difficile decidere come catalogarla 
fra le altre. Comunque ce l'abbiamo fatta, e i risultati 
sono là, in quella girandola di colore che è Anime, la 
rivista nella rivista; fra l’altro, troverete anche un breve 
resoconto della 1% Convention di Cinema, Fumetto 
e Animazione Giapponese del 17 aprile, che ha avuto 
un successo senza precedenti. In questo numero, fra 
l’altro, potrete finalmente leggere un articolosuSesame 
Street, la più recente produzione di Izumi Matsumoto, 
ovvero l’autore di Orange Road che pubblichiamo 
mensilmente su Starlight; inoltre, direttamente da Tokyo, 
la nostra corrispondente dal Giappone, Monica Piovan, 
ci presenta l’ultimo cartoon degli Studi Ghibli, gli stessi 
che hanno sfornato le più belle animazioni di Hayao 
Miyazaki e Isao Takahata: un bell'articolo contenente 
informazioni e curiosità sulla società giapponese, che 
interesserà anche chi non segue necessariamente 
manga e anime. 

Come potete vedere, in questo numero Anime è un 
concentrato di mille argomenti differenti, e ospita addi- 
rittura le versioni ful-colourdelle rubriche Graffi & Graffiti 
e Leggendo Leggende, in modo da lasciare più spazio 
possibile ai fumetti, come al solito con episodi lunghi, 
interi e, cosa che ci rende particolarmente orgogliosi, 
serie nuovissime ma che ormai sono entrate a far parte 
del manga-mondo italiano. Confermata l'uscita del 
nuovo volume di Squadra Speciale Ghost (in Giappo- 
ne) per il '94, il buon Shirow tornerà presto sulle pagine 
di Kappa; nel frattempo proseguono incalzanti le av- 
venture di 3x3 Occhi, che potrete leggere in un'intera 
saga fra qualche mese su Kappa 16 e 1/2; Compiler 
ha già iniziato a devastare Tokyo, e fra poco accadrà 
l'impensabile; Gun Smith Cats si avvia a essere uno 
dei manga più discussi degli anni Novanta e contempo- 
raneamente il fumetto d'azione più seguito; il tutto 
mentre in Oh mia Dea! sta per fare il suo trionfale 
ingresso la sorella di Belldandy... Ma le sorprese non 
sono ancora finite: ancora un po' di pazienza, e capirete 
cosa intendiamo dire. Kappa boys 
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K12-A 

Prima di tutto un saluto a voi, che ho 
avuto il piacere di conoscere alla mani- 
festazione di Bologna il 17 aprile, poi i 
doverosi complimenti perla conduzione 
di Kappa, come pure delle due riviste 
parallele. Infine la proposta. Qui a Ve- 
nezia esiste Carpe Diem, una delle 
poche o forse l'unica BBS manga di 
dimensioni notevoli. BBS significa letteralmente Bullettin Board 
System e rappresenta una banca dati informatica, alla quale 
ci sipuò collegare attraverso le linee telefoniche utilizzando un 
computer. Carpe Diem, oltre a occuparsi dei normali servizi di 
una BBS, offre la possibilità di entrare in un’area all'insegna dei 
manga, che permette agli utenti diavere accesso a una grossa 
mole di disegni, di dialogare con altri attraverso i servizi di 
chatting on line, oppure indirettamente grazie all'area mes- 
saggi Mangazone. In poche parole, una enorme piazza 
virtuale che iriclude tutta Italia, e non solo. In questomomento, 
Carpe Diem ha circa 700 utenti abituali, ma bisogna tenere 
presente che per collegarsi è necessario un apparecchio 
chiamato ‘Ìmodem'’, e che quindi molti scrivono in gruppo. Vista 
la vostra simpatia e disponibilità ho pensato che forse non vi 
sarebbe dispiaciuto collaborare a una rivitalizzazione di 
Mangazone: potreste pubblicizzare nuove uscite, notizie e 
appuntamenti dell'ultima ora, ma soprattutto conversare con 
il vostro pubblico in maniera più diretta e immediata di un 
semplice Punto a Kappa. 

Andrea Albarelli, Mestre (VE) 


Un'unica lettera, per questo appuntamento interamente dedi- 
cato ai saluti e alle risposte in breve, alla quale ci troviamo a 
rispondere in coro. La curiosità è davvero molta e la voglia 
certo non manca: l’unico ostacolo potrebbe essere la nostra 
più totale ignoranza in materia, ma tra qualche mese la 
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KAPPA 


Strada Selvette 1 bis/1 
06080 Bosco, (PG) 


proposta di Andrea potrebbe anche 
diventare effettiva. Ne riparleremo 
dopo le vacanze: in questo momento 
stiamo per lanciarci in alcuni nuovi 
progetti che ci coinvolgono anima e 
corpo. Tenetevi forte, perché entro 
l'anno arriveranno un nuovo 
monografico tutto azione e combatti- 
menti, un paio di speciali da edicola 
(disegnati da un autore-mito del panorama nipponico) e un 
volume che inaugurerà la collana manga della nostra neonata 
divisione libraria. Maggiori dettagli nei prossimi mesi! 


E ora, passiamo alle risposte in breve e ai saluti; è giusto infatti 
dare voce anche a tutti quei lettori che ci inviano lettere su 
lettere e non si vedono mai pubblicati per semplice sfortuna. 
Spesso, infatti, capita che qualcun altro abbia già posto certi 
quesiti, e non vorremmo renderci noiosi riscrivendo sempre le 
stesse risposte... o rispondere a domande sulle nostre pros- 
sime pubblicazioni che magari trovate già in edicola!! Ciò non 
toglie che possiate - anzi - che dobbiate scrivere di nuovo! 
Pronti? Via! Saluti a... 

Michele Zucchelli di Pontelagoscuro; Valeria ‘17 anni’ di 
Bari; Alessandro Paggi di Rignano Flaminio (RM); Laura e 
Valentina di Siena; Marco di Oristano (purtroppo neanche noi 
conosciamo il numero di telefono perchiamare l'Agenzia Dea 
di Soccorso); Tiziano Ferro di Latina (eh, sì: Squadra Spe- 
ciale Ghost tornerà fra un annetto sulle pagine di Kappa); 
Francesco Misiti di Melicucco (RC) (Kappa perora continue- 
rà a contenere 4 serie a fumetti: perle ‘velocizzazioni’ basterà 
attendere i famosi Kappa e Mezzo); Paolo Cecchetto di 
Torino (ci informeremo su Osamu Dazai, ma le onomatopee 
vanno necessariamente tradotte); Jonny Baldini di Arezzo; 
Massimo Guidi di Roma (se mettessimo la sovracopertina, i 
nostri albi costerebbero molto, molto, molto di più); Gabriele 
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NEL NUOVO MULTI-SHOP DI MILANO 
VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
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NIPPONYA SRL 
VIA MUZIO N.1 ANG. M. GIOIA n. 77 
20124 MILANO TEL. 02/6899336 FAX 02/6899359 
M.M. 3 SONDRIO (a una sola fermata dalla 
stazione centrale) 


Attenzione!! Sabato 26 giugno siete tutti invitati al primo 
K-Matsuri, ovvero il festival che si svolge ogni anno in 
Giappone in onore del nostro simpatico folletto acquatico. 
La festa non si svolgerà naturalmente nel paese del Sol 
Levante, ma presso la Sala Circoscrizione Pace nr. 4 
(via Unione Sovietica nr. 44 a Grosseto), quindi non 


avete scuse per mancare all'appuntamento organizzato 
dall’efficientissimo staff del Gruppo Omonimo. | locali a 
disposizione saranno due: il primo ospiterà un ciclo di film 
animati davvero imperdibili (in giapponese, ma con tradu- 
zioni annesse), mentre il secondo sarà adibito a mostra di 
autori esordienti. | Kappa boys al completo presenteran- 
no i progetti editoriali del nuovo semestre. 


Coppa di Casale Monferrato (AL); Paolo Sardoni di Roma; 
Emanuele Carbone di Battipaglia (SA); Raffaele “Rei” 
Cinquegrana di Burago Molgora (MI) (esatto: purtroppo non 
c'è più niente da fare. ..); Ivan Zanini di Sesto S. Giovanni (MI) 
(non appena saranno organizzate fiere o manifestazioni nella 
tua regione te lo faremo sapere tramite Kappa); Daniela 
“Futuro Zero” di Roma (sigh...purtroppo è andata così! Che 
ci vuoi fare?); Myrna Liguori di Frosinone; Matteo Pizza di 
Milano (non esistono ancora versioni animate di Squadra 
Speciale Ghost); Massimo Benaggia di Piove di Sacco (PD) 
(Kappa esce in edicola durante la terza settimana del mese; 
Starlight e Neverland durante la seconda... ma bisogna poi 
fare i conti con i distributori locali dei centri un po’ più piccoli); 
Leonardo di Roma (il dossiersulle ‘maghette’ è inprogramma 
per uno dei prossimi numeri di Kappa, ma per ora non 
abbiamo in programma di pubblicare manga di quel filone); 
Michele Piemonte di nonsisadove (che Azatoth sia la colon- 
na sonora della tua lunga vita); Laura Lesi di Brescia; Cristian 
Zamprogno di Montebelluna (TV) (certo, più è pregiato il 
materiale che siusa, e più salgonole spese); Andrea Guarnieri 
di Milano; Nicola Tini di Roma (fa’ molta attenzione durante 
i tuoi acquisti: come ripetiamo sempre, il cambio attuale per 
quanto riguarda i fumetti originali giapponesi in Italia è 1 yen 
= 30 lire; per quanto riguarda i modellini, però, il discorso è più 
complesso. Sono montati? Colorati? Sono di plastica? Di 
metallo? Sono miniature di piombo?); Diego Turcati di Pado- 
va; Ale ‘76 di Milano (le informazioni su Sesame Streetle trovi 
proprio su questo numero all'interno di Anime); Luca “Briz” 
Briantedi Vergiate (VA); Luca Massignandi Bresso (MI);Bob 
Romanidinoncerascritto; Luca Beccari di Sabbioneto (MN); 
Nix and herbrotherdi Napoli (grazie peril disegno!); Stefano 
e Roberta di Arezzo (per ora la Star Comics si occupa 
unicamente di fumetti, per cui non produrremo videocasset- 
te... ma non si può mai sapere! | poster, invece, li regaliamo 
alle fiere e alle mostre-mercato...). Appuntamento al prossi- 
monumerodi Kappa, con ilreportage dal Salone di Barcellona, 
le interviste a Otomo, Tanaka, Ikegami, Terasawa e tantissi- 
me curiosità in esclusiva! Kappa boys 


Per ricevere i numeri arretrati delle nostre pubblicazioni 
manga, basta scrivere ad Alessandro Distribuzioni, via 
del Borgo 140 abc, 40126 Bologna o direttamente alla 
Star Comics, Strada Selvette, 1 bis/1, 06080 Bosco 
(PG) effettuando il pagamento anticipato con vaglia posta- 
le aggiungendo lire 4.000 di contributo spese di spedizio- 


ne. Ricordate di specificare a chiare lettere il vostro nome, 
cognome, indirizzo, nonché i numeri che volete ricevere. 
Kappa nn. 1, 2, 3, 4, 5, 6,7,8,9, 10e 11 (lire 4.500 cad.) 
Starlight nn. 1, 2, 3, 4, 5,6,7e8 (lire 3.000 cad.) 
Neverland nn. 1 e 2 (lire 3.000 cadauno) 
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Anch'esso presente come novità alla scorsa 
mostra-mercato di Lucca, Vampire Hunter D 
(Yamato Video, 80', L. 39.900) si presenta come un 
prodotto di qualità, garantita soprattutto dalla pre- 
senza di Yoshitaka Amano, famoso illustratore 
nipponico che si occupa della caratterizzione dei 
personaggi. Ma se nel campo dell’illustrazione i 
lavori di Amano sono di una bellezza e di una 
finezza incomparabili, il suo tratto, trasposto in 
animazione, si appesantisce e SI uniforma perden- 
do le sue caratteristiche peculiari. Se ne riconosco- 
no le tracce, e a malapena, solo nella caratterizza- 
zione di D, protagonista principale delle vicende. La 
perdita di spessore nelle caratterizzazioni animate 
sembra comunque essere una sua caratteristica, e 
ci sono precedenti illustri che lo dimostrano: 
Kikososeki Mospeada (Gli arrampicatori della 
genesi), al quale lavora nel 1983, ripresenta lo 
stesso problema, e l’unico personaggio che mantie- 
ne una certa coerenza con il suo stile di disegno è 
l'effeminato cantante Yellow Belmont. Comunque 
sia, un elemento che rimane costante sia nelle sue 
opere su carta che su rodovetro è sicuramente 
l'atmosfera cupa e di mistero che i suoi lavori sanno 
creare e trasmettere a chi li osserva. 

L'OAV (Original Anime Video) Vampire 
Hunter D esce per la prima volta in Giappone nel 
1985 per la Ashi, specializzatasi proprio in quegli 
anni in produzioni per il piccolo schermo. La storia, 
inrealtà assai scontata, traspone in chiave futuristica 
le leggende di vampiri e lupi mannari tipiche dei 
paesi dell'est; e lo fa con il gusto del reinventare 
comune alle produzioni del Sol Levante. Sono pas- 
sati diecimila anni dall’olocausto atomico che di- 
strusse la civiltà umana, e ciò ha permesso ai 
vampiri e al popolo dell'oscurità di prendere il 
sopravvento sui pochi esseri umani sopravvissuti. 
In un piccolo villaggio di frontiera, la popolazione 
vive nel terrore di essere attaccata da bande di lupi 
mannari 0, peggio ancora, dal vecchio vampiro che 
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vive nel castello. Doris, figlia di un cacciatore di lupi 
mannari si trova suo malgrado faccia a faccia col 
vecchio vampiro, che innamoratosi di lei la morde 
sul collo per costringerla a sposarlo contro la sua 
volontà. L'unica speranza di salvezza per la ragaz- 
za è quella di assoldare un cacciatore di vampiri che 
la possa liberare. L'uomo giusto sembra essere, D, 
un oscuro individuo che fa dello sterminio dei vam- 
piri la sua unica ragione di vita. In realtà D è un 
‘danpir’: il prodotto dell'unione tra un essere umano 
e un vampiro, e proprio per questo motivo è il più 
indicato per compiere una missione tanto rischiosa. 
Ma chi sarà mai l'illustre padre del nostro eroe?!? 
Tutto sommato l'OAV si presenta come un 
prodotto abbastanza curato, pur restando nella 

media di questo tipo di produzioni. 
Barbara Rossi 


©1985 CBS/Sony/Epio/Movic 


ANIMAZIONE — DESIGN 


Agli inizi di maggio è stato trasmesso il nuoi 
vissimo Umi ga Kikoeru (letteralmente “Si sente il 
mare”), uno special televisivo a! cartoni animati 
prodotto dallo Studio Ghibli, che' Ormai conoscete 
per Porco. Rosso e tutte le _altrei produzioni di 
Miyazaki e Fakahata-(vediKappa|2 e 4). Prima di 
passare a commentarlo, spendiamo due parole per 
identificare la storia. 

E'Auglio, &Taku Morizaki + che frequenta 
l'Università di Tokyo mentre aspetta il treno alla 
stazione di Kichijoji intravede dall'altra parte della 
banchina.una,figùra femminile che gli ricorda una 
cara compagna delle superiori, Rikako Muto. Giun- 
to il treno, ta-figura-scompare lasciando nel dubbio 
Tàakui coriviàto ché Rikako frequentasséYniversi- 


/ 


f Bella e intelligente: dlRikako Muto, il prototipo della Nuova Donna 
è Giapponese secondo l'autribe del racconto © Saeko Himuro/ TNG/ 1993 


tà di un'altra città. In agosto Taku torna alla città 
natale per:prendere parte ‘alla riunione (dei vecchi 
compagni del liceo, e durante il viaggio in aereo i 
suoi pensieri tornano alla natura e all'incontro di due 
anni prima con Rikako. La ragazza, notaratliceo sia 
per i buoni risultati nelte” studio che-per la-sua 
bellezza,;gli era stata-pfesentata dal suo. migliore 
amico, Yutaka Matsuno; uniragazzo:che non spic= 
cava per patticolari doti fisiche o di'intelletto, ma con 
cui Taku si trovava benè;*ilfatto/poi che Mutaka si 
fosse invaghito di-Rikaka/ o aveva lasciato in'un 
inspiegabile stato emotivg,eonfuso e un po irritato. 

Taku pensava che tiò fosse.dovuto'all’avere 
constatato che l'affetto,di'Matsuno per/Rikako hon 
era propriamente corrisposto. Infastidito da questa 
mancanza di reciprocitàche avrebbe.potuto ferire 
Matsuno; ma-anche dall’'atteggiamento di'Rikako - 
volto ad apprezzare unicamente l'aspetto estàriére 
degli uomini, e per questo da lui definito “tipicamen- 


te femminile” - Taku giustifica cost ta sua confusio- 


‘Nè/interiore. Se non che afrivano le vacanze alle 
Hawaii/.. Ma nient'altro ci è dato a sapere, anche se 


# l'immaginazione potrebbe ‘aiutarci. 


La struttura che caratterizzava il racconto 


=eriginale - serializzato sulle. pagine della rivista, 


“Animage” nel 1990/91 È da cui.questo special è. 
Stato tratto, ha subito modifiche a gausa-dei soliti 
problemi di durata, anche se la/fraccia è stata 


‘ rispettata: l’inizio della storia -/divefsi flashback 


aventi come soggetto l'ingresse di Taku all’univer- 
sità - è lo stesso nelle due versioni, ma tutta la vita 
da studente. universitario del protagonista nella 


-Vversione. animata è‘stata saltata, per passare diret- 


tamente al iaggiodiritorno versdla casa natale, a 
Kochi. Edurantequestò Viaggio che vengono inse- 
ritii-ricordi delle-Scuole Superiori. 

Il tema di maggior impoftanza trattato nella 
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Rikako - Taku: 1 a 0 
© Saeko Himuro/ TNG/ 1993 


ni della, nuova genera- 
donna ‘eterna fanciul- 


e ilcattivo tempo 
(e se la SPassa!) fuori e quando 
ger le pressioni e le responsAbilità 
itta), si aspetta di essere servito, 
‘addetto. Cambiata la società, 
anche questi arueti ben 


rientra, stan 
della Kaisha ( 
ascoltato, 


trice del romanz , «la donna ha” tominciato a far 
sentire la sua vocè,.. & non'solo qualido ride!» 

Gli uomini, antheQuglii mì i i 
ciano a fare la spesa al,$UP6 
le faccende domestiche, 


divorziata 
ompagné, 
li SD pregiudiîZ?, così 


rare mille 
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di coppia dove la donna sia comunque oggetto di 
piacere - e non motivo di timore e inibizione - e 
dio a i pantaloni dopo un periodo di ibride 
gonnelle, sìa.in grado di confrontarsi e dialogare 
apertamente coh.la compagna che, seppur dotata 
di qualità e capacità in nulla inferiori a quelle dell'uo- 
mo, è comunque un soggetto diverso. Quindi, men- 
tre in Giappone si lotta per conquistare quella parità 
di diritti che ha caratterizzato il movimento femmini- 
sta degli anni Sessanta in occidente, da noi si sta 
lottando per il riconoscimento delle naturali diversi- 
tà che uniscono due individui. 

Altra cosa interessante da sapere per capire 
meglio Saeko Himuro quandodice di,non desidera- 
re che gli uomini manifestino più apertamente e 
spontaneamente quanto li logora Wdentro, è il fatto 
che-in Giappone l'uomo è ritenuto tanto più virile 


. quanto meglio riesce a nascondere i propri senti- 
*menti, ikche crea non pochi problemi nel caso.in cui 


sì desideri dichiarare il proprio sentimento a una 
persona... senza dirglielo! Nén è un paradosso: 
zac trovare una soluzione più o meno galante 
ga ca sentimenti, si tengono na- 
si pe er qualeosa di èsterno ed estrà- 
al dichiarer ucceda;cosìda lasciare l’inizia- 
tiva a terzi. Nel remo si aspetta‘soffrendo e 
portando molta pazjènza per questa òccasione che 


tarda a venire (vedi everiand nr. 2). Ed è anche 
vero che molto sfiessd, se unò decide di manifesta 
re esplicit Nt! I i sentimenti, mancando di 
background, ( isce come una bomba che 
esplode ifl'avvertitamenteòn una situazione di asso- 
luta e in Sg abile tfafiagini ayfinendo così col creare 


situazi imbarazzanti, inopportune e non sempre 


_gomprenisibifi (vedi. Starlight rîr. 8). E" chiaro che 


quanto fi nera detto è e: izzatà,per ovvie ragioni 
di comprerisiohe edi pazio, ci so STO 
ecceziòni,. situazioni più miti e sim fa pe con il 
nostro modo di agirè; ma ci interessano meno in 
quanto già note. Ciò che'invece si voleva comunica- 
re sono proprio le diversità, alcune caratteristiche e 
peculiarità che fanno del ‘Giappone quell’affasci- 
nante miscela di oriente e oScidà he è, perché 


Nooo 


Parità di diritti e doveri o semplice ostilità? 
© Saeko Himuro/ TNG/ 1993 


Rikako - Taku:1a1... 


siano abbattibili solo mediante la Reroldenza e n 

Yutaka Matsuno, l'intellettuale. 
possibilmente la comprensione di ciò che distingue È) © Saeko Himuro/ TNG/ 1993 
le due parti, delle loro diversità e non mediante una 
sempre più isterica ricerca, affermazione e divulga- 
zione di ciò che è comune e ormai ampiamente 
riconosciuto. Nella fattispecie, Umi.ga Kikoeru ci 
offre l'opportunità di rifletteféisui diversità di ses- 
so, ma crediamo che il'm nece 
attuare questa riflessione, possa essere. 
per confrontarsi sutanti altriproblemipi 
società odierna. f fel pI 


Saeko Himuro ha disto! per la prima Sr 11 
Studi Ghibli in questa occasione. “Ave sentito dire | i 
che la produzione di un'anime era s@pilittosto i 
complessa, e notando con stupore le numerose/ 
persone che ci lavorano, non Bùò che dare ragione 1 

a qùesta affermazione. Soprattutto quando hasco- 
perto che tutto, dalla coloritura all’asciugatura, vie-, 
ne fatto a mano: pensava|che sarebbe stato bello 
poter usare una gian {1 realizzare diretta- 


mente il prodotto finito. Apprezza molto gli sforzi 
fatti da tutti per riuscite a creare un prodotto di 
qualità, enonimmaginava proprio che animare Umi 
ga Kikoeru avrebbe richiesto tanto lavoro e dedi-- 
zione; nel vedere il complicato marchingegno mes- pe 
so in moto a tale scopo, ‘le è sorto il dubbio... di 


averlo veramente scritto lei! A sentire Kondo, co- 
munque, questa non è una storia che punta sul- 
l’azione, e quindi non ci sono neppure scene esage- 
ratamente ‘animate’ che possano aver creato pro- 
) blemi in fase di ideazione. L'animatore è comunque 
convinto del fatto che trasporre in animazione un 
racconto di questo tipo è un po’ un'avventura. Da 
non dimenticare è il fatto che i protagonisti di Umi ga 
Kikoeru sono studenti universitari, e questo rap- 
presenta senz'altro una\novità nel panorama dei 
, Cartoni animati giapponesi i cui protagonisti finora 
erano sempre stati studenti delle elementari, delle 
medie e del eo, oppure personaggi la cui età era 
difficilmente identificabile, e comunque quasi mai 
Studenti univetsitari. Secondo Saeko Himuro que- 
sto.è un cartone ‘psicologico’ che essendo stato 
trasmesso in un palinsesto televisivo, fra program- 
mi di tipo completamente diverso, doveva puntare 
moltissimo sulla forza delle immagini e sulle 
potenzialità dell'animazione. Katsuya Kondo ag- 
giunge che secondo lui il processo di creazione del 
prodotto non avviene mai con una simile consape- 
volezza: leggendol'originale, lascia che l'atmosfera 
suscitata vada a delineare nella sua mente qualche 
immagine del personaggio. Insomma, lascia che 

tutto avvenga naturalmente. 
| lettori di Saeko Himuro sono per lo più 


ai CENTODICIASSETTE 


Taku Morizaki © Saeko Himuro/ TNG/ 1993 


sui! essere violento e rude, anche se si lamenta dei suoi 
problemi interiori e manifesta apertamente questo 
suo sentire, anche se si perde d'animo e non trova 
subito una risposta, perché questa irresolutezza 
non va a scapito della sua mascolinità. Quando 
Katsuya Kondo accenna qualche intervento duran- 
te i monologhi di Saeko Himuro, è piuttosto scarno 
e generalmente complementare a ciò che afferma 
l'autrice (uomo in crisi?); comunque si riesce a 
capire che lui e Taku si somigliano molto dal carat- 
tere, a parte il fatto che Taku, quando deve prende- 
re una decisione, alla fine in qualche modo ci 
riesce, mentre Kondo sembra che ci riesca un po’ 
meno. L’animatore è comunque molto entusiasta 
« del lavoro in cui si trova immerso. Durante la realiz- 
zazione delle illustrazioni di Umi ga Kikoeru, in 

ogni singola immagine includeva tutte le possibili 

i nuance d'animazione che l'immagine poteva offri- 
ty re. All'epoca, comunque, non pensava-affatto che 
ì Umi ga Kikoeru sarebbe diventato un cartone 
animato, e quando si è trovato a occuparsi realmen- 

te dell'animazione ha avuto la sensazione di lavora- 

re a qualcosa che aveva sempre desiderato fare. E 

ciò che spera di aver ottenuto con questa animazio- 

ne è un effetto per cui lo spettatore solo alla fine si 

renderà conto che ciò che ha visto era un film 
d'animazione, e non un film dal vivo, per la forza 

evocativa e capacità di astrazione delle immagini. 


donne, anche se lei vorrebbe.che i suoi lavori 
fossero letti da più uomini, perché dice che questa, 
per loro, è un'epoca particolarmente difficile. E la 
sua affermazione si ferma a una semplice denuncia 
del problema: essere uomo al giorno d'oggi è diffi- 
cile, perché l'uomo ha perso ilsuo ruolo da ‘macho’ 
che ordina alla donna ciò che deve fare, e questa, 
nel frattempo, ha imparato a rifiutare i comandi. 

In Umi ga Kikoeru, il protagonista maschile, 
Taku, rispecchia per l'autrice l’uomo ideale: Taku è 
apparentemente debole, ma ci sono delle cose su 
Gui è intransigente e quando si tratta di decidere, 
decide con fermezza; in presenza di difficoltà le 
affronta, ci soffre, si confonde, ma alla fine ritorna 
sui suoi passi più forte di prima. Per esempio, avrà 
diverse cose di cui lamentarsi al lavoro (un impiego 
part-time che accetta per guadagnare i soldi neces- 
sari per partecipare al viaggio di congedo scolastico 
alla fine del liceo, un viaggio alle Hawaii!), ma alla 
fine non lo abbandona, continua a fare lo stesso 
lavoro con uno spirito diverso, reso tale dal 
superamento degli ostacoli. E con Rikako sarà lo 
stesso: anche in presenza di situazioni di confusio- 
ne, ritorna sempre alla salda matrice che li lega. 

Ciò che l'autrice vuol dire con Umi ga Kikoeru 
è insomma che l'uomo può essere tale anche senza 


In alto e qui sopra, Rikako in due differenti tenute: casual per l'estate, e in 
CENTOLDICIOTTO uniforme scolastica, come è apparsa in copertina di ‘Animage’ a gennaio. 
© Saeko Himuro/ TNG/ 1993 


SAEKOHIMURO, L’AUTRICE 

E'natal'11 gennaio 1957 aHokkaido, unadelle 
tre isole che formano il Giappone, e si è laureata 
all'Università Fujijoshi in Letteratura Giapponese. De- 
butta con Sayonara Arurukan, al quale viene ricono- 
sciuto il premio Seishunshinjin della Shueisha. Segue 
la pubblicazione della serie Nante Sutekini 
Japanesque, il più noto tra i suoi vari best seller. Altri 
lavori sono Saeko no Tokyo Monogatari, Playback 
e Yokoso, Imoto Monogatari, Ippashi no Onna e 
tanti altri. La sua più recente pubblicazione è Gin no 
Umi Kin no Daichi. Alcune opere, inoltre, avranno 
l'onoredidiventarefumettiecartonianimati, percuinon 
ci resta che aspettare e vedere cosa accadrà. Per 
quanto riguarda Cinderella Meikyo, sta per essere 
realizzato in Image Album; Koisuru Onnatachi sarà 


tradotto in film, mentre Umi ga Kikoeru è già anima- 


zione, la prima, per Himuro Saeko. Segnatevi il nome 
di questa autrice: ne sentiremo parlare spesso, da ora 
in poi. 


KATSUYA KONDO, Il: DISEGNATORE 
Nato nel 1963 nella prefettura di Ehime. Lavora 


progetto degli Studi Ghibli: Tenku Shiro Laputa. Lo 
ritroviamo quindiin Tonari no Totoro (disegnioriginali), 
in Majo no Takkyubin (come disegnatore e direttore 
della produzione grafica), in Kumo no Yoni Kaze no 
Yoni(TVspecial/disegnatore e direttore della produzio- 
ne grafica), in Omohide Poroporo (direttore della 
produzione grafica) e in Kurenai no Buta - Porco 
Rosso (disegni originali). Nella realizzazione del ro- 
manzo Umi ga Kikoeru si è occupato dell'illustrazione, 
mentre in nella versione animata ha lavorato come 
character designer e direttore della produzione grafica. 
Potrà così muovere con le proprie mani quei personag- 
gi già conosciuti, per lo meno da chi ha seguito con 
passione il romanzo. In questo momento è totalmente 
immerso nel lavoro. 


In alto a sinistra, Saeko 
Himuro; in alto a destra, 
Katsuya Kondo. 
In grande, un'altra 
immagine di Rikako e 
Taku; in basso, un disegno 
autografato di Kondo 
apparso sulla rivista 
"Animage* 

© Saeko Himuro/ TNG/ 
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Non sono ancora riuscito a capi- 

rese il rifiuto che avevo in passa- 

4 to di pormi di fronte alle opere 

Yukio Mishima fosse un atteg- 

f giamento involontario o una scel- 

ta dettata da indubbi pregiudizi. 

Le sue opere così esasperata- 

mente finalizzate alla ricerca di ‘ 
un ideale estetico, il suo seguire sempre e comunque 

i valori di un Giappone ormai parte della storia, la sua 4 
barocca teatralità, limite illusorio tra realtà e finzione A 
che lo ha condotto a un plateale seppuku (rituale $ 
forma di suicidio della tradizione giapponese): circo- | 


1] 


stanze queste che mi avevano sempre reso ostica la 
lettura delle opere delmaestro. Nonmi ero comunque 
mai posto il problema in quanto, seppur amante della 
lettura, non mi ero finora mai accostato alla narrativa 
orientale. 

Dopo aver letto i romanzi di Banana Yoshimoto e 
Kenzaburo Oe, però, è nato spontaneo l'interesse e 
la curiosità di percorrere nuove vie, sempre attinenti 
all'universo nipponico. La scelta è ricaduta su un 
romanzo di Mishima, Musica, di cui avevo letto recen- é 
sioni non sempre entusiaste, ma che mi interessava 
per i richiami alla psicanalisi: del volume edito da 
Feltrinelli, comunque, parlerò nel prossimo appunta- 
mento con Graffi & Graffiti. 
Perconoscere e apprezzare Yukio Mishima, pseudo- 


nimo di Kimitake Hiraoka, sono attualmente disponi- 
bili due libretti prodotti da Stampa Alternativa al prezzo Ò 
altamente popolare di 1.000 lire. E Millelire è anche la Yukio Mishima 
collana che li ospita, ultimo baluardo contro la steriliz- ALI È no 
zazionedell’intelligenza. Testirari, stimolanti, eclettici, SienipioAiemetive, 32 pagine, Bre:1.000 
traiqualibensiallineano Ali (Tsubasa) e il più recente 

Le 


» 2 r Yukio Mishima 
Inquietudine d’amore (Ai no Fuan). INQUIETUDINE D'AMORE 
L'inquietante connubio tra amore e morte è presente Stampa Alternativa, 32 pagine, lire 1.000 
in entrambi, con toni sempre duri, morbosi, quasi 
alienanti. Ali, come scrive lo stesso autore, rappre- 
senta il tentativo di perfezionare il métierdel racconto, 
e per questo segue i binari dell'introspezione e della 
confessione, filtrate attraverso l'innocenza di un amo- 
re non consumato. Al centro della storia troviamo 
Sugio, costretto durante la guerra a una separazione 
forzata da Yoko, che ricopre il doppio ruolo di cugina 
e amante. 
Il secondo, invece, è una vera e propria pièce teatrale 
avente come protagonisti Shigeru, delinquente 
diciassettenne, Michiko, figlia di un venditore ambu- 
lante, e un feto vestito da marinaio, che rappresenta il 
frutto del loro peccato. Un figlio che morirà prima di 
nascere e che per questo vuole uccidere lamadre che 
giàlo rinnega. Dialoghi al confine tra incubo efollia, resi 
suggestivi da una descrizione della scena puntuale e 
particolarmente attenta alle emozioni degli ‘attori’. 
Due piccoli capolavori periniziare a conoscere ilgenio 
maledetto di Mishima, due grandi occasioni per la- 
sciarsi tentare. 


Massimiliano De Giovanni 


La pesca, oltre a essere il frutto che (e 
non solo nella cultura nipponica) rap- 
presenta il ‘fondoschiena’ femminile 
ideale, è anche /'uovo che genera il 
personaggio delle leggende giappone- 
si più noto all'estero, ovvero 

MOMOTARO, IL RAGAZZO PESCA 
Molto tempofa un'anziana coppia vive- 
vainunvillaggio disperso nella campa- 


La brigata di Momotaro. 
Illustrazione di Andrea Baricordi. 


gna. Un giorno il marito andò a raccogliere legna da bruciare, 
e la moglie si recò a lavare i panni al fiume; mentre era intenta 
nel suo lavoro, vide galleggiare trasportata dalla corrente 
un'enorme pesca. Con non poche difficoltà cercò ditrascinarla 
a riva e di portarsela a casa; quando al suo ritorno il vecchio 
la vide, rimase molto sorpreso, e propose di tagliarla subito e 
mangiarla. Ma come il coltello prese ad affondare nel gigante- 
sco frutto, dal suo interno guizzò fuori un bimbo vispo e 
scalciante. | due erano sbalorditi, ma superato lo shock 
iniziale, esplosero di gioia: non avevano mai avuto bambini, e 
così decisero di allevarlo come figlio loro e di chiamarlo 
Momotaro, dato che momo in giapponese significa pesca. Il 
piccolo era pieno di energia e aveva un appetito leonino; ilsuo 
piatto preferito erano le polpette di riso, e piùne mangiava più 
diventava forte, tanto che all’età di tre anni giunse ad avere la 
forza fisica di un adulto. Ma nonostante ciò, anche dopo anni 
e anni, Momotaro non spiccicò mai una parola, e gli anziani 
genitori adottivi non sapevano spiegarsi il perché. Questo 
finché un bel giorno il ragazzo pesca dichiarò con voce decisa 
«Nonno! Nonna! lo vado a sconfiggere gli on». | due rimasero 
così sorpresi che a stento riuscirono a chiedergli il perché di 
una decisione così improvvisa e rischiosa: gli oni erano infatti 
pericolosissimi demoni che infestavano il Giappone, e durante 
le loro tipiche incursioni nottume rapivano gente, rubavano 
oggetti preziosi e radevana al suolo interi villaggi. Sapendo 
comunque di non poter far cambiare idea a un tipo come 
Momotaro, i due vecchietti si misero di buona lena a preparare 
vestiti e cibo per il suo viaggio; poi, con le lacrime agli occhi, lo 
salutarono e lo seguirono con lo sguardo fino all'orizzonte. 

Lungo il cammino Momotaro incontrò un cane che gli propose 
un patto: in cambio di una delle polpette che la vecchietta 
aveva preparato per il ragazzo, lui lo avrebbe seguito fino 
all'isola dei Demoni e li avrebbe combattuti al suo fianco. La 
cosa si ripeté altre due volte, lungo la strada, e così, alla 


spedizione si unirono pure una 
scimmietta e un fagiano; e tutti insie- 
me, passando per i paesi, cantavano 
«Largo! Largo! Arriva Momotaro, il più 
forte del paese! Indietro! Indietro! Pas- 
sa Momotaro e i suoi Senza-Paura!». 
Per pianure e per monti, con la pioggia 
e sotto il sole rovente, la banda marciò 
senza sosta, forte di una meta che 
intendeva perseguire a qualunque costo. Giunti finalmente al 
mare, si procurarono un'imbarcazione e puntarono decisi 
verso la loro destinazione, una montagna rocciosa che emer- 
geva dalle acque. Momotaro mandò il fagiano in ricognizione, 
in modo da poter raggiungere la riva inosservato; il furbo 
volatile scoprì inoltre che gli oni erano impegnati in una festa. 
Ottima occasione! L'enorme Cancello degli Oni era chiuso a 
chiave, ma la scimmietta prese l'iniziativa e, arrampicatasi fino 
in cima si calò dall'altro lato e lo aprì dall'interno. Quando la 
brigata di Momotaro varcò la soglia, tutti i demoni occupati a 
mangiare, bere e danzare rimasero a bocca aperta, e prima 
ancora di riuscire a chiedere «Chi sei?», i quattro avevano già 
iniziato a menare le mani. Si fece subito avanti il Re degli Oni, 
infuriato e con una grossa clava di ferro stretta in pugno, che 
fece piombare sulla testa del ragazzo urlando e proferendo 
minacce... Ma contro ogni previsione, fu lamazza a spaccarsi 
in due senza dannegiare minimamente Momotaro, che conun 
balzo, una capriola e una testata in mezzo alle coma del 
demone, mise fuori combattimento il mortale rivale. Con le 
spalle al muro, in mezzo alle macerie e ai cumuli di oni pieni di 
lividi, graffi, morsi e bermoccoli, Momotaro costrinse il Re a 
promettere di dare un taglio netto alle sue incursioni; in segno 
di rispetto, poi, i demoni caricarono la barca del ragazzo pesca 
di tesori inestimabili, e continuarono a inchinarsi finché non 
prese il largo, aiutato da un potente soffio del Re Demone. 
Tomò così trionfante in patria, con somma gioia degli anziani 
genitori adottivi; tutti lo riempirono di onoreficenze e le venne 
concessa in sposa una principessa. Ma il più felice di tutti era 
Momotaro: aveva realizzato il proprio sogno. 


Scopriamo così che Momotaro incama l'ideale nipponico del 
perseguire una meta a qualsiasi costo, e soprattutto di avere 
una meta. Il personaggio di Momotaro è stato ripreso dalla 
serie animata televisiva Maho no Princess Minky Momo 
(notare anche la somiglianza del nome), vista in Italia come // 
magico mondo di Gigi, in cui la protagonista - la principessa del 
paese dei sogni - aveva capelli color rosa-pesca tre preziosi 
aiutanti: un cane pacioccone, una buffa scimmietta e un 
petulante uccellino... Vi ricordano niente? 

Andrea Baricordi 


Minky Momo e amici. © Ashi 


Oh, salve a tutti! Vi stavo 
aspettando. Prego, gentili 
lettori, entrate nella mia 
umile dimora e venite un 
po’ a rinfrescarvi. Come dite? Fa caldo, in città? Oh, 
certo, ma d'altra parte, sapete com'è: l’inquinamen- 
to, il buco nell’ozono, l’effetto serra... E poi, tutta la 
situazione gaùrroide che si è venuta a creare nelle 
‘alte sfere’ ha fatto sì che a tutti girassero le ‘passe 
sfere’, e così ci siamo trovati vittime anche del 
calore generato... dall’attrito! Passiamo a parlare di 
cose serie. 

Un po' di sconforto è serpeggiato tra le file dei 
‘vecchi’ appassionati di animazione nipponica quan- 
do è apparsa sugli schermi l'ennesima versione di 
Gundam: quello che in molti hanno sempre consi- 
derato come ‘il mito’ si sono visti presentare un 
prodotto filologicamente discutibile (non per quanto 
riguarda la realizzazione, che rimane sempre di 
ottimo livello), ovvero un Kidoo Senshi V-Gundam 
che fa il verso a tutte le recenti animazioni di robot 
giganti. Il buon vecchio Mobil-Suit si trova così 
pilotato da tredicenni e ha un look da robot conven- 
zionale: in questo modo, utilizzando trucchetti come 
agganciamenti e trasformazioni, le ditte produttrici 
di giocattoli potranno fare soldi a palate vendendo 
i vari componenti separatamente piuttosto che in 
un'unica confezione... Eh, già! E’ vero che se 
l'animazione televisiva non si facesse forza con 
pupazzini e pupazzetti da mettere in commercio 
morirebbe in quattro e quattr'otto, ma come la 
mettiamo se da adesso in poi questo sarà l'unico 
principio di produzione? Non ci resterà che ricorda- 
re i vecchi gloriosi cartoon di una volta, oppure di 
rivolgerci unicamente al mercato delle videocasset- 
te e dei film da cinema, che fortunatamente sono in 
continuo sviluppo, anche se... Sì, sì, va bene. Non 
gufiamo, per ora! Comunque, sempre sul fronte 
Sunrise, possiamo anche trovare cose curiose, 
come per esempio Shippu! Iron Leaguer, un grup- 
podi robottozzi (ovvero di robot-tozzi) sportivi, le cui 
rispettive forme compresse da pseudo-super- 
deformed ricordano gli abbigliamenti del kendo, del 
calcio, del basket, dell'hockey e così via, e che 
secondo i nuovi canoni di questo genere animato 
hanno vita propria e chiacchierano. Spesso troppo. 

Se qualcuno di voi lo scorso 11 aprile avesse 
per puro caso intravisto la prima mezz'ora della 
Corrida di Corrado su Canale 5, avrà sicuramente 
assistito allo spettacolo più indecente degli ultimi 
venti anni televisivi... sì, più indecente di Emilio 
Fede che fa finta di soffrire per la guerra in Bosnia! 


CENTOVENTIDUE 


La Rubrika del KAPPA 


Stiamo parlando dei due primi concorrenti, che si 
sono presentati in costume e mascherati (per non 
farsi riconoscere dai rispettivi parenti); da cosa, non 
si è ben capito, ma la canzone che hanno intonato 
(intonato?!?) era innegabilmente la sigla di Saint 
Seiya, in un nippo-bolognese da incidente diploma- 
tico (pronuncia: Scen-sceia). A un certo punto, i due 
sciagurati si sono messi a volteggiare per il palco 
con sommo terrore del noto presentatore televisivo, 
tanto che sia pubblico che regia hanno rischiato il 
collasso cardiocircolatorio. Insomma, alla fine sono 
riuscito a scoprire le identità segrete dei fresconi, 
che guarda caso si annidano proprio fra i curatori di 
questa rivista! 

Comunque, non solo in Italia abbiamo pro- 
grammi dove la gente può mostrare il peggio di se 
stessa. Una delle trasmissioni più seguite attual- 
mente dai bambini giapponesi è Tensai TVkun, 
una cosa cerebralmente perversa e dalla pretesa 
importanza culturale, ove è possibile vedere una 
base segreta condotta da un'equipe realizzata al 
computer e ragazzini veri; la base comunica con 
una ragazza ‘a cartone animato’: per esempio, se la 


La cover del primo volumetto di Ghost Sweeper Mikami, dove si può 
vedere, attraverso la scollatura della protagonista, il colore delle sue 
scarpe. © Shiina/Shogakukan 


puntata è incentrata sulla vita dei dinosauri, ella 
sarà inviata in un continente sperduto popolato solo 
dai grandi rettili, su cui farà tutte le ricerche del caso. 

Allorallorallora... trasposizioni animate! Ve- 
diamo un po’ se ce ne sono... Ma sì che ce ne sono! 
Direttamente dalle pagine di “Sunday” della Sho- 
gakukan, è arrivato in TV l'11 aprile sorso (sì, sì: in 
Giappone, noninItalia! Uff!) Ghost Sweeper Mikami 
di Takashi Shiina, che ha spopolato in particolar 
modo fra i telespettatori di presunto sesso maschi- 
le. Per la bellezza della serie? No! Nonostante la 
suddetta sia veramente molto carina, i soliti 
teledipendenti si sono lasciati catturare dalle forme 
balzellanti della protagonista, una signorina dai 
capelli rossi capo di un'agenzia di esorcismi che - 
aiutata da due colleghi - scaccia spettri ed elimina 
maledizioni e risponde al nome di Reiko Mikami. | 
caratteri che formano il nome della sgàrzola signi- 
ficano “dea della bellezza”, ma in gergo stretto- 
nipponico significa anche “bella donna”; ciò non 
toglie, comunque, che questa non sia la sua unica 
dote: Reiko è dotata di poteri magici, e così anche 
Oniku, la sacerdotessa-fantasma (benigna) defun- 
ta da 300 anni e ancora sulla Terra perché si è 
dimenticata la formula per entrare nel Nirvana. 
Pensate, gli scherzi della memoria! Ilterzo membro 


Il Batman televisivo animato gode di uno stile di disegno veramente 
particolare: sembra quello originale di tanti, tanti, tanti... ehm... qualche 
anno fa. TM & © 1993 DC Comics Inc. 


E' in arrivo l'OAV di JoJo no Kimiyoona Booken di Hirohiko Araki, che qualcuno di voi si ricorderà per Baoh 
Raioosha: sembra proprio che l'autore si sia evoluto in maniera esagerata e che il manga stia ottenendo un 
grandissimo successo per la totale follia che lo pervade! Ma avremo modo di riparlarne. © Araki/Shueisha © 


del gruppo (se vo- 
lessi essere volga- 
re potrei dire che è 
l'unico, ma dato 
che non sono vol- 
gare non lo dico) è 
Tadao Yokoshima, 
che oltre a fare da 
assistente part- 
time, è anche pap- 
pagallo full-time e 
non ha nessun po- 
tere magico. 

Nel frattem- 
po, siamo tutti in attesa di vedere anche in Italia la 
versione animata di Batman, o meglio Battoman, 
come dicono loro: la nuovissima serie TV 
sbriluccicante nuova-nuova bella lustra trallallà è 
stata infattismaneggiata anche in Giappone, alme- 
no per quanto riguarda le sigle, dalla Tokyo Movie 
Shinsha. Ma se tanto mi dà tanto, saranno tutte 
stagliuzzate per permettere alla Cristina con i fioc- 
chi D'Avena di imprimervi sopra il suo marchio 
canoro, che sarà una roba del tipo «Batman, Batman, 
il mio pipistrellino tutto nero - che svolazza come 
uno sparviero - nella buia notte sì - fino al 
chicchirichì». Mah. 
Peccato. E sì che pote- 
va essere una cosa 
carina... Comunque, 
tenendo conto che 
sono stati ultimati i dop- 
piaggi degli OAV di 
Orange Road (presto 
in TV? Boh!), di 
Patlabor, di Niki 
Larson (chi è? Ryo 
Saeba, ovvero City 
Hunter... Sigh! Ora 
potete deprimervi) e 
Watashi to Watashi - 
Futari no Lotte (storia 
di gemelle tratta da un 
romanzo occidentale), 
avremo probabilmente 
una nuova stagione 
animata nipponica, a 
differenza della scarna 
scorsa. Basta così. Mi 
sonorotto. Alla Proxima 
Centauri. 

Il Kappa 


CENTOVENTITRE 


Ricordate il referendum apparso sul numero 5 di Kappa 
(novembre)? Non ce ne siamo dimenticati, state tranquilli! 
E' solo che la catalogazione delle risposte ci ha provocato 
diverse emicranie, a causa di molti ‘casi curiosi’ e peri soli- 
ti ritardatari che ci hanno inviato le schede una settimana 
prima della chiusura del referendum. 


| nostri lettori sono prevalentemente ragazzi (74%), mentre il pubblico 
femminile è rappresentato da un misero 26%. A chi dice che imanga sono una 
lettura per piccini, poi, rispondiamo che la fascia principale va dai 15 ai 22 
anni, con un picco del 20% a quota 17-18. La classifica, però, coinvolge un 
pubblico ben più vasto, dai 10 ai 37 anni. Come era prevedibile, sono le grandi 
città del centro-nord ad avere la percentuale più alta, con in testa Roma 
(9,5%) seguita a ruota da Milano (8,6%), Firenze (3,1%), Torino (3%) e 
Bologna (2,2%). Per concludere la scheda del nostro lettore tipo veniamo alla 
professione, dove vincono in maniera schiacciante gli studenti (61,4%), che 
distaccano di più lunghezze i disoccupati (3,4%), gli impiegati (2,5%) e gli 
operai (1,5%). Ma entriamo ora nel vivo del referendum, ricordandovi però 
che alcune voci (i manga e gli articoli da pubblicare, il formato ideale...) sono 
state omesse per ovvie ragioni. 


1) Leggi abitualmente fumetti? 
Sì (99,5%) No (0,5%) 
2) Quale pubblicazione segui con più entusiasmo? 
1- Kappa Magazine (29,5%) 


2 - Starlight (11,5%) 

3 - Mangazine (10%) 

4 - X-Men (8,4%) 

5 - Z Compact (7,4%) 

6-L'Uomo Ragno (7%) 

7 - Dylan Dog (5,8%) 

8 - Nathan Never (5%) 

9 - Zero (3,1%) 
10 - Akira (2,8%) 


Che dire di un simile risultato? E' la vittoria del fumetto, e non solo giapponese! 
Ma la cosa che più ci colpisce, oltre all'ottimo piazzamento per i nostri primi 
albi manga, è un folgorante quarto posto per gli X-Men. Seguono a ruota Star 
Magazine (2,7%), Martin Mystère e Manga Compact (2,5%). 


4) Il manga pubblicato in Italia che mi piace di più è: 

1- Squadra Speciale Ghost (18%) 

2 - Orange Road (14,2%) 

3 - Ken il guerriero (13,4%) 
Ma la classifica prosegue a stretta distanza con Ranma 1/2 (10,1%), 
Devilman (7,2%), Oh, mia Dea! (6,8%), Lamù (6,5%), Akira (6%), 3x3 
Occhi (5,5%) e Horobi (3,2%). 


5) Mentre quello che mi piace di meno è: 


1) Mazinga Z (15,7%) 
2)1 Cavalieri dello Zodiaco (12,1%) 
3) Kamui (8,7%) 


Illustri bocciati anche per le posizioni successive: Squadra Speciale Ghost 
(7,4%), Sanctuary (5,8%), Horobi (5,1%), Devilman (4,4%), Cobra (4,2%), 
Patlabor (3%) e Midnight Eye Goku (2,8%). Nota curiosa: tra i tanti titoli 
votati compare anche Batman, celebre supereroe americano (?!?). 


6) Ho conosciuto la vostra rivista grazie a: 


1) Pubblicità (22,5%) 
2) Edicola (21,1%) 
3) Amici/parenti (12,7%) 


E' doveroso ricordare anche l'ottimo piazzamento delle riviste specializzate, 
che hanno sostenuto il nostro esordio sul mercato (6,8%), le presentazioni 
ufficiali (3,2%) e le librerie italiane (3,1%). Alcune schede sono arrivate anche 
grazie alla Rete Fidonet, attiva BBS particolarmente attenta al mondo del 
fumetto, e da manifestazioni e fiere (1,7%). 
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7) Prima che uscisse Kappa Magazine: 
Acquistavo già riviste manga in italiano (55%) 
Possedevo già materiale in lingua giapponese (22%) 
Conoscevo solo le serie televisive animate (17%) 
Non mi interessavo di produzioni giapponesi (5%) 


11 22% dei nostri lettori ha scoperto l'universo giapponese attraverso la nostra 
rivista, dato non trascurabile che ci fa particolarmente piacere. 


8) Mi interessa maggiormente: 
Fumetto (44,5%) Animazione (36,9%) Cultura (18,6%) 


9) Il fumetto di Kappa Magazine che preferisco è: 


Squadra Speciale Ghost (37,8%) 
3x3 Occhi (31,3%) 
Oh, mia Dea! (30,9%) 


E qualcuno ha persino votato Compiler e Gun Smith Cats: troppo presto, 
amici! Aspettate almeno il prossimo referendum! 


10) Il romanzo a puntate su Kappa Magazine: 
Non mi piace per niente (23,2%) 
Non mi piace illustrato da disegnatori italiani(14,7%) 
E' una buona idea così com'è (13,1%) 
Preferivo un soggetto diverso da Dirty Pair (10,1%) 


Un risultato di difficile interpretazione: l'idea del romanzo non dispiace, ma 
bisognerebbe studiare una differente impostazione. 


11) Anime la rivista interna: 


Vorrei più pagine (33,2%) 
Va bene così com'è (24%) 
Vorrei più immagini (21,4%) 
Vorrei più interviste (9,2%) 
Vorrei più testo scritto (8,1%) 


12) Mi piacerebbe che gli articoli: 


Vanno bene così (36,7%) 
Contenessero più trame (22,2%) 
Fossero più critici (17,4%) 
Fossero più tecnici (14,6%) 
Fossero meno tecnici (4,2%) 


Ottimi consensi per Anime e per gli articoli, che chiedete in dosi sempre più 
corpose. Se volete le trame sarete accontentati, ma saranno sempre la spalla 
di servizi particolareggiati e ricchi di note. 


13) La cosa che più mi piace in Kappa Magazine è 


1) La redazione (18,7%) 
2) Anime (15,4%) 
3) | Manga (13,8%) 


Degni di nota, la grafica (12,8%), la carta (6%), le varie rubriche (6,7%) e la 
Rubrika del Kappa (4,2%). 


14) Mentre quella che mi piace meno è: 
1) Romanzo (32,5%) 
2) Eroi (28,5) 
3) Rubrika del Kappa (5%) 


17) Un voto da 1 a 10 per: 


Copertine 7,5 
Grafica di Kappa 9 
Grafica di Anime 8,5 
Adattamento onomatopee 8 
Lettering 7 
Traduzioni 9 


Aiuto! Giuriamo che non ce l'aspettavamo nemmeno noi! 
La 14 Convention Italiana di Cinema, Fumetto e Ani- 
mazione Giapponese del 17 aprile scorso è stata un 
sucesso apocalittico! Nonostante l'apertura fosse previ- 
sta perle 9 del mattino, già dalle 8 gruppi organizzati erano 
seduti impazienti sulle scale interne pronti ad assediare la 
sala proiezioni del Cinema Teatro Tivoli di Bologna mentre 
ancora venivano fatti gli ultimi preparativi. Cinquecento 
posti a sedere totalmente occupati alle ore 10, per arrivare 
a una somma di circa settecento persone verso le 11:30; 
in cuor nostro non ce la siamo sentita di mandarvi a spasso 
durante le pause di pranzo e cena, e così la sala si è 
trasformata in un grande accampamento anche mentre i 
film non venivano proiettati. A proposito, vi sono piaciuti i 
film? A giudicare dalle ovazioni in sala (anche durante le 
proiezioni! E' stato entusiasmante!) diremmo proprio di sì! 
| quattro film di 3x3 Occhi, il video-musicale di Compiler, 
il primo episodio della serie di Oh, mia Deal, la prima parte 
di Video Girl Ai, la sezione Kaiju-eiga (quanti fan di 
Godzilla!!), l'intervento speciale delle Dirty Pair (la cui 
mostra ha resistito solo parte della mattinata per poi 
essere smontata, a causa della quantità di persone) e 
l'omaggio ad Hayao Miyazaki; l'acceso dibattito fra gli 
ospiti (Antonio “Nathan Never” Serra, Luca Raffaelli e 
Michele ‘kaiju’ Romagnoli) e il pubblico sul tema «Giappo- 
ne-Italia: uno a zero o pareggio?» ha poi preso pieghe 
inaspettate, e si è parlato di «Chi sono i cosiddetti manga- 
fan in Italia?», «Cosa rappresentano in realtà per un 
pubblico italiano i fumetti e i cartoni giapponesi?» e, una 
volta tanto, è stato sviscerato in maniera intelligente e 


rn 


Qui sopra, Andrea Baricordi, Mauro 'Cristina' Daviddi e un 
‘bambino' del pubblico che ha cantato e ballato con la sua beniamina. 


Parte del pubblico\presente: abbiamo calcolato untotale di circa 2.000 
persone durante tutta la giornata! 


anticonvenzionale il tema censure. Discorso a parte perle 
tre fugaci apparizioni della madrina della manifestazione, 
Cristina ai fiocchi D'Avena, magistralmente interpretata 
da un Mauro Daviddi (nostro adattatore delle onomatopee) 
estremamente leggiadro (?) che sulle note di «Cristina» si 
è vista passare alle spalle, sullo schermo, immagini di 
terre devastate da guerre atomiche et similia, per poi 
fuggire scandalizzata dai “cartoni animati violenti” della 
sigla (molto apprezzata, a giudicare dagli applausi) realiz- 
zata la notte precedente montando spezzoni di cartoni con 
due videoregistratori residuati bellici, e con il sonoro 
inserito in mono con un walkman... a fili scoperti! 


? Serata: da sinistra a destra, Antonio Serra, Michele 
34 Romagnoli e Luca Raffaelli 


Questo spazio serve comunque anche a ringraziare tutti 
coloro che sono intervenuti alla manifestazione (ovvero 
voi che state leggendo) e tutte le persone che hanno dato 
vita a questa grande festa. Passiamo dunque a ringraziare 
Padre Luigi Panaioli (gestore del Tivoli che ci ha concesso 
il locale nonostante il brevissimo preavviso), Antonio 
Serra, Luca Raffaelli, Michele Romagnoli (che ha salvato 
in più occasioni l'audio delle proiezioni e ha organizzato la 
sezione kaiju), Mauro Daviddi (per la totale assistenza e 
dedizione); un ringraziamento comunque dovuto alla Star 
Comics che si è sobbarcata tutte le spese e ha fatto sì che 
l'ingresso fosse gratuito e ai giornalisti di “Ciak”, “Il Resto 
del Carlino”, “Il Manifesto”, “L'Unità”, “La Repubblica” per 
ben due volte, e a tutti coloro che per qualche motivo non 
riusciamo a citare. Che dire? E' andata tanto bene che 
vorremmo fin da ora invitarvi... alla 24 Convention Italia- 
na di Cinema, Fumetto e Animazione Giapponese nel 
1994! Ci sarete, vero? 

Kappa boys 
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Non lasciatevi ingannare dalle pur deliziose 
copertine di questo fumetto, che ritraggono perso- 
‘ naggi allegorici‘:con evidenti richiami alla mitologia 
orientale e gag alla Uruseiyatsura: Sesame Street, 
l’ultima fatica. del “nostro” Izumi Matsumoto non ha 
niente a che fare.con'le ambientazioni.surreali del 
sopracitato manga. Seguendo: infatti una tendenza 
sviluppatasi .con Maison Ikkoku, sempre della 
pluridecorata Rumiko.Takahashi, Sesame Street 
ricalca fedelmente i canoni della sit-com più pura: 
niente poteri ESP; niente gattoni giganti, né bambi- 
ne volanti, solo.la dolce e dura realtà di tutti i giorni. 
Tendenza questa che ha coinvolto parecchi grandi 
autori negli ultimi anni: si pensi che anche un astro 
del manga poliziesco come Tsukasa Hojo si è la- 
sciato sedurre dal fascino della semplicità quotidia- 
na, cimentandosi in episodi come Family Plot. 
Matsumoto, dal canto suo, si trova pienamente a 
proprio agio narrando le vicende dei suoi protago- 
nisti, una famiglia comune che vive avventure e 
disavventure che potrebbero capitare a ognuno di 
noi, ma che la simpatia e la spontaneità dei perso- 

, naggi rendo- 
no. coinvol- 
genti e diver- 
tenti. Siamo 
inuna sovraf- 
follata Tokyo 
dei giorni no- 
stri, dove non 
c'è più spa- 
zio vitale per 
nessuno e i 
prezzi degli 
immobili sono 
ben oltre le 
stelle: qui vive 
la famiglia 
Fujiya, nella 
“città bassa”, 
Ove si respira 
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«ancora aria di dopoguerra e le.case sono di legno. 
- E’ una famiglia umile, che vive grazie al negozietto 


difrutta‘e verdura che si. tramanda da generazioni. 
Ilcapofamiglia, Konpei di 58 anni; è vedovo e padre 
di. Keiki, un, aitante giovanotto piuttosto buffo.'@ 
combinaguai che dopo varie peripezie riesce final- 
mente a entrare all’Università..Con loro c'è lavene- 
randa.(e immancabile).nonna, protagonista di.gag 
esilaranti, e la dolce Karin Yamazaki, coetanea'di 
Keiki, proveniente da un paesinoidimontagna: vive 
ospite dei Fujiya per motivi*di.studio. e li aiuta-in 
negozio. La famiglia subisce una terribile. perdita 
proprio all’inizio della‘ storia: muore. Amemaru, il 
primogenito; inun incidenteaereo e la giovanissima 
vedova; Chitose si trasferisce da'loro, covando la 
speranza di rivedere il marito che lei non crede 
morto. Ed'eeco unaltro:sscontro con la cruda realtà: 
Keiki viene.raggirato da un “arraffa-terra”, un diri- 
gente del settore acquisti di una grande compagnia 
di costruzioni che offrendogli 3.000.000 di yen lo 
spinge a firmare l'atto di vendita del negozio e del 
terreno, politica ormai comune tra i cinici speculatori 
del settore più redditizio del paese. Sarà proprio 
Chitose con il suo fascino ingenuo e la sua dolcezza 
a indurre il giovane manager Masami Morinaga ad 
abbandonare il progetto, facendogli capire di avere 
a che fare con delle persone e non con dei semplici 
contratti. Ma sul piano sentimentale lui non si arren- 
de, e continua ad aspettare che lei dimentichi il 
marito e decida di ricominciare una nuova vita. 
Anche tra Keiki e Karin c'è del tenero, ma il loro 
rapporto è impostato suun'amicizia quasi goliardica 
e lui non è certo un tipo romantico; anzi! Sono 
scherzi e incomprensioni a non finire. Finora nes- 
sun apparente parallelismo con la precedente soap 
di Matsumoto (ormai al suo nono appunatmento 
con Starlight), la mitica Orange Road... ma ecco 
che arriva lei: misteriosa, sexy, bellissima e affasci- 
nante. «Madoka!» verrebbe da esclamare veden- 
dola: pettinata un po'.diversamente ma con la 
stessa grinta, le stesse. radici alto-borghesi e la 
stessa passione per la musica, anche se qui si 
chiama Choko (proprio come “cioccolata” abbrevia- 
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In alto e nella pagina precedente, le ultime due 
copertine di Sesame Street, la più recente fatica di 
un autore reso celebre da Kimagure Orange 
Road. La serie di Sesame Street ha impegnato 
Izumi Matsumoto per ben due anni, dal 1990 al 
1992. Nel box a lato, invece, la cover di Graffiti, 
raccolta di short stories che ripercorre l'intera 
carriera dell'autore, sempre accompagnato dagli 
assistenti del Wave Studio. In copertina, un kappa, 
personaggio dietro al quale l'autore ama sempre 
mascherarsi. © Matsumoto/Shueisha 
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ta alla giapponese) ed è una nuova compagna di 
Università di Keiki. E con l'ombra dell’indimentica- 
bile eroina di Orange Road torna anche l'ombra del 
frenetico. triangolo Madoka-Kyosuke-Hikaru, che 
questa volta si preannuncia. meno vorticoso grazie 
al dolce carattere di Karin e alla tutt'altro che debole 
personalità di Keiki, ma che di sicuro nasconde 
sorprese e colpi di scena. E Amemaru? Già, pur 
ammettendo che possa essere morto davvero, co- 
stituisce ugualmente un ostacolo per Morinaga e 
per la libertà di Chitose che lo aspetta ancora... 
Questa volta i triangoli sono addirittura due! Senza 
contare quello che coinvolse Konpei, sua moglie e 
il suo migliore amico prima che si sposasse e 
avesse Keiki e il fratello, che Matsumoto ci riporta 
come malinconico flashback alla fine del terzo volu- 
me. Questo tema sembra essere molto caro all'au- 
tore ed è comunque di sicuro effetto, soprattutto se 
è incentrato su un personaggio decisamente affa- 
scinante come Madoka e le sue sosia. Viene quasi 
da chiedersi se Matsumoto stesso non sia stato 
coinvolto (e molto, a quanto pare!) in un fatidico 
‘triangolo’ anche lui, in gioventù... e se fosse così, 
non sareste curiosi di conoscere la sua signora? Di 
sicuro ha dei bellissimi capelli lunghi, lisci e corvini. 
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Sfogliare Graffiti è come porsi di fronte a un 
albumdifotografie, incui riconosciamo persone a noi 
care, 0 per lo meno crediamo di farlo, ingannati da 
immagini ormai sbiadite, testimoni di un passato 
comunque suggestivo. Una carrellata di stili ed emo- 
zioni che ripercorriamo però a ritroso, a cominciare 
da Heart of saturday night, opera di un Matsumoto 
rigenerato nel segno e nella narrazione, molto più 
graffiante e attento ai cambi di inquadratura, ma 
sempre più avvezzo all'uso di fotocopie pergli sfondi. 
L'episodio ruota attorno a Ryunosuke, che sbarca 
nella Shanghai degli anni Venti in cerca di emozioni, 
ma l'autore non si accontenta, inserendo nell'intrec- 
cio anche Sara, di cui il protagonista si innamora, e 
non ultimo un ciondolo custode di un segreto bramato 
da molti. Proseguiamo il nostro viaggio nel passato 
di qualche anno per ritrovarci di fronte a Panic in 
Orange Avenue, molto più vicina - enon solo come 
nome-a Orange Road, dove il protagonista Yoshimi 
Yokota arriva persino a travestirsi da donna pur di 
entrare a far parte di una band tutta al femminile (le 
Orange Avenue, per l'appunto). Agechau my heart 
e Atomic Bonten Sensei, entrambe ambientate 
nell'ambiente scolastico, segnano una ulteriore re- 
gressione nel segno, qui appena accettabile. Poche 
pagine di Milk Report e Short Short, talmente brevi 
e piatti da non destare particolare interesse, per 
passare a Live Tottemo Rock'n'roll, storia di una 
band davvero particolare, almeno a giudicare dalle 
follie che si susseguono sul palco. Ikinari Kinsei 
Patrol, l'ottavo e ultimo episodio, è un vero delirio. 
Takashi vuole farla finita, ma viene salvato da una 
ragazza gatto e da un automa tuttofare che gli 
rendono la vita un vero infemo. Chi l'avrebbe mai 
detto che nel 1984 Izumi Matsumoto sarebbe riuscito 
a sfomare quell'incanto di Orange Road?  MDG 
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Benvenuti 
al secondo ap- 
puntamento 
con questa 
nuova rubrica 
video-ludica. 
Avrei voluto 
parlarvi di più vi- 

| deogame alla 
volta, ma pur- 
troppo lo spa- 
zio è tiranno, e 
anche un solo 
gioco in una pa- 
gina ci sta un 
po' stretto. Per 
questo gioco, 
avrete bisogno 
di un Megadri- 
ve (natural- 
mente non vi 
costringerò a 
comprarne 
uno) e del- 
l'adattatore per potere utilizzare questo fantastico 
gioco reperibile solo nella versione giapponese. 
MAZIN SAGA 
Siamo nell’anno 1999, Godkaiser-Hell è lo scien- 
ziato pazzo che vuole conquistare la Terra con le 
sue truppe e i mostri bio-meccanici. Lo squilibrato 
scienziato deve però fare i conti con il professor 
Kabuto, che prima di essere ucciso crea l'armatura 
robotica Mazinga Z, utilizzata dal figlio Koji, con la 
quale quest’ultimo è in grado di cambiare le proprie 
dimensioni, da umane a giganti. Ecco in breve il 
plot, che differisce però in qualche particolare dal- 
l'omonimo fumetto disegnato e sceneggiato da Go 
Nagai. Il nostro Mazinga deve superare 5 livelli di 
gioco che rappresentano altrettante città o paesi 
della Terra: Tokyo, India, Europa, New York ed 
Egitto. In ognuno di questi luoghi la prima cosa da 
fare è sconfiggere le truppe di Hell, nell’inizio-stage 
a scorrimento orizzontale. In questa prima zona i 
comandi di Mazinga sono semplici da utilizzare: il 


CENTOVENTOTTO 


pulsante A serve a lanciare il colpo speciale (atten- 
zione però: toglie energia!), il B è l'attacco con la 
spada, mentre il C si utilizza per il salto. Natural- 
mente è possibile combinare i pulsanti per ottenere 
diverse prestazioni d'attacco durante il cammino; 
troverete alcuni bonus per ottenere punti, il ripristino 
dell'energia e qualche vita extra. Nella seconda, 
invece, siete alle prese con il piede e le braccia, o 
comunque con qualche estensione del corpo (que- 
sto dipende da mostro a mostro) della bio-bestia 
gigante, che tenta di calpestarvi o afferrarvi: voi 
dovrete quindi evitarlo e colpirlo ripetutamente per 
farlo desistere. Nella terza e ultima fase, vi infuriate, 
e decidete di assumere dimensioni gigantesche per 
affrontare faccia a faccia il bestione. Qui, sempre 
armati di spada, siete pronti per il corpo a corpo. | 
comandi adesso sono leggermente diversi: il tasto 
A serve per parare i colpi, il B per usare la spada, e 
il C per saltare. Con l'aiuto del tasto direzionale 
potete combinare anche diversi tipi di attacco, ma 
state attenti a non farvi sorprendere dal mostro. 
Prima di ogni partita potete cambiare alcuni para- 
metri, quali la difficoltà (i soliti 3 livelli), il numero di 
vite (fino a 5) e quante volte desiderate continuare 
dopo essere stati sconfitti (fino a 5). Nel complesso 
il gioco è ben strutturato e molto vario, la grafica e 
le animazioni sono particolarmente curate; l’unica 
nota di demerito (per così dire) va alle dimensioni un 
po' troppo piccole dei personaggi nella fase a scor- 
rimento orizzontale di ogni livello. Il particolare 
risulta comunque facilmente trascurabile vista l'alta 
giocabilità e la longevità data dalla varietà delle 
situazioni da affrontare. 

Andrea Pietroni 


Si ringrazia per la collaborazione 
COMPUTER ONE 
Via Vela 12/2 40138 Bologna 
Tel. 051-343362 Fax 051-344906/347736 


Mutante, in biologia, è quell’organi- 
smo che differisce fin dalla nascita 
dai propri genitori per delle caratte- 
ristiche genetiche che lo rendono 
diverso dal resto della sua specie. 
Attenzione, però, non è mutante 
chi acquisisce caratteristiche spe- 
ciali in seguito a incidenti o altro... 
una cosa è nascere senza capelli, l’altra è diventare calvi 
con il passare degli anni. La maggior parte delle muta- 
zioni che colpisce il genere umano è letale o negativa 
(mongolismo, rachitismo, emofilia, tumori...) ma la fan- 
tascienza e la fantasia si titillano da anni sull'ipotesi di 
mutazioni favorevoli, di esseri umani con un gene X nel 
loro patrimonio genetico che lirenda ingrado di fare cose 
eccezionali.,Gene X? Uomini con il fattore mutante X? 
X-Men! Nell’ormai lontano 1963 i soliti Stan Lee e Jack 
Kirby, giocando con l’idea di mutanti e fattori X, diedero 
vita agli X-Men, un gruppo di 5 aitanti ragazzotti che la 
natura ha dotato di poteri incredibili fin dalla nascita 
(anche se si erano manifestati solo nella pubertà): 
Angelo, Bestia, Marvel Girl, l'Uomo Ghiaccio e Ci- 
clope. | cinque adolescenti erano stati trovati, radunati 
e addestrati dal professor Xavier, un uomo costretto su 
una sedia a rotelle, eppure il più potente telepate della 
Terra. Ma l'umanità teme e isola da sempre il diverso e 
pertanto gli X-Men, pur combattendo il male e i malvagi, 
erano temuti e cacciati dalla società e vivevano sotto le 
sembianze di studenti nella Scuola di Xavierpergiovani 
dotati ove imparavano a convivere con i loro poteri e a 
usarli per il bene dell'umanità. Gli anni passarono, 
crebbe la fobia anti-mutante (evidente metafora del 
razzismo), nuovi mutanti entrarono a far parte del team 
e il camet dei nemici degli Uomini-X si arricchì di figure 
sempre più minacciose da Magneto, signore del ma- 
gnetismo, all'ipnotizzatore Mesmero, passando per i 
terribili robotcaccia mutanti detti Sentinelle. Lee & Kirby 
lasciarono il posto ad altri autori e la vita editoriale degli 
‘X-Men proseguì con alti e bassi, fino alla chiusura 
momentanea della loro serie nel 1970. Nel 1975 gli X- 
Men risorsero a nuova vita nel memorabile Giant-Size 
X-Men nr.1 ove Len Wein & Chris Claremont presen- 
tarono al pubblico una nuova genesi di Uomini X. 
Radunati da Xavier per andare in soccorso di Angelo e 
company, prigionieri in un’isola, esordirono nuovi eroi 
comeilviolento Wolverine dagliaffilati artigli diadamantio 
(il metallo più resistente della Terra, di cui è composto 
anche il suo scheletro), il russo e bonario Colosso dalla 
pelle corazzata e la splendida Tempesta in grado di 
controllare iltempo atmosferico. Questitre e altri quattro 
salvarono gli X-Men e ne presero letteralmente il posto 
pochi mesi dopo, allorché i membri originali, ormai 
cresciuti, decisero di abbandonare la Scuola di Xavier e 
di seguire strade proprie. Rimase il solo Ciclope come 
capo e istruttore del team e da allora il gruppo ha visto 
mille e un cambiamento, terribili esperienze e tragedie, 
love story travagliate e avversari irriducibili, avventure 
stellari e lotte contro ilrazzismo terrestre, e... tantissimo 
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successo. Il tutto sempre sotto 
l'attenta e accurata guida di Chris 
Claremont, vero deus ex-machina 
che hainfarcito la serie di mille temi 
e mille trame a lunga e breve 
gittata, creando un’opera unica, 
avvincente e affascinanate, fatta 
di avventure mozzafiato e di per- 
sonaggi la cui personalità e la cui psicologia si sono 
evolute col tempo. Ora è il 1993 e, mentre negli USA si 
festeggiano i 30 anni di vita degli Uomini X, in Italia le 
avventure del gruppo su gli incredibili X-Men entrano 
nella fase più... calda. A giugno, infatti, inizierà una mini- 
saga in sei parti intitolata Inferno, che cambierà per 
sempre le personalità degli Uomini X e del loro mondo. 
Per saperne di più, procuratevi il nr. 36 della testata, con 
il prologo della saga, in cui Claremont fa il punto della 
situazione e definisce in maniera coincisa ma efficace 
personalità e caratteristiche dei protagonisti: Tempesta 
(che ora è il capo), Wolverine e Colosso, Havok dai 
terribili raggi calor del plasma, la telepate Psylocke, la 
rubapoteri Rogue dalla doppia personalità, lo scattante 
fortunello Longshot e la ex-cantante Dazzler, in grado 
di convertire il suono in luce. Partner delle loro avventure 
è la misteriosa Madelyne Pryor, apparentemente priva 
di poteri, moglie di Ciclope (da cui ha avuto un figlio e da 
cui è stata abbandonata) e stranamente identica alla 
presunta defunta Marvel Girl. Nei prossimi mesi la Star 
Comicsvi darà delle razioni massicce di X-Men, con due 
numeri bis invernali di 112 pagine che permetteranno di 
avvicinarsi più in fretta alla produzione americana e al 
periodo sensazionale in cui il gruppo è stato disegnato 
da JimLee, autore coreano congrandi influenze manga. 
Un motivo in più per avvicinarsi agli Uomini-X e per 
amarli. 

Luca Scatasta 
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La nuova stella dell’avventura! 


LAZARUS LEDD finalmente esordisce in edicola a fine giugno, 
con un albo mensile di 100 pagine: Ade Capone, Giancarlo Olivares 
e un dinamico team di giovani disegnatori vi trascineranno 
nel mondo di azione, avventura, suspense di Lazarus Ledd 
un taxista che non si tira indietro di fronte al pericolo... 

e di fronte agli inquietanti misteri del suo passato. 
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OGNI MESE IN EDICOLA 
INIZIA UNA NUOVA AVVENTURA 


